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Leuk dat je meedoet aan de MaRun Knapzaktocht! We zijn op l ‘.'

zoek naar sprookjesfiguren langs de route. Help je mee om ze te MARUN
vinden?

Omdat het een lange tocht is hebben we een knapzak
voor je klaargelegd met wat eten en drinken. Neem je
de afvalpapiertjes wel weer mee?

Als je een sprookjesfiguur hebt gevonden ligt er in de
buurt een stoeptegel met een cijfer. Als dit cijfer ook op je BINGO kaart staan
kan je deze aankruisen.

Heb je aan het eind van de knapzakroute een rij of een
kolom met cijfers aan gekruist? Dan heb je BINGO en
mag je een prijsje grabbelen bij de finish!

Maak je onderweg nog een mooie foto met je knapzak?
Je kan ‘m delen op Facebook, Instagram of Twitter met
#OmmetjeMaRun
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Start van de route (2,3km) is bij Houtwal 1-E te Marum. Bij de voordeur I l
ligt een knapzak klaar.

De stoeptegels liggen binnen 10 kinderstappen van het sprookjesfiguur.
De finish is tevens bij Houtwal 1-E. leder kind mag één keer grabbelen.

Hou de omgeving netjes. Neem het formulier en andere dingen weer mee. Laat geen rommel
achter.

Geef elkaar de ruimte en hou minimaal 1,5 meter afstand van elkaar. Kies een ander moment
mocht het te druk zijn.

Kijk af en toe om je heen en geniet van de omgeving.
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